


Lab &
Makers

Ficha de referencia:

Nombre de la actividad: Juega con ...
Clasificacion: juegos y acciones / ecotaller

Lab & Makers Consiste en: Realizar divertidos retratos de
Albert Einstein. Pautas de interpretacion personajes relacionados con Cada paCk de
Albert Einstein luegacon: Happy Minds, con la técnica deI_coIIage,

on. pmsoun dando un nuevo uso a los materiales que
L —— r— tenemos por casa.
el o Wb et p—
pes0 no Je importa, pasa a otra coss. €5 Prefesor lanitico y distraido . .,

fm———— Realizacion:

S0 ki pund 0y €l Gafas goedas y pele que % puede arizs . .
o s e P 1. Plantear un personaje, como por ejemplo,
cownem e Albert Einstein, Frida, Khalo, etc.
e 2. Buscar una cartulina o soporte de cartén
RASGOS . . .
e o R para colocar los objetos, siguiendo la
P v g i técnica del collage.
ek yhntn oprts 3. Buscar por casa objetos de primera
el o mano, también sirven los que estan

Arey fuzgo

perdidos en los cajones de los juguetes.

4. Probar cambiar los objetos de lugar para
que el collage sea mas divertido y hacer
una foto para enviar o compartir en
redes.

Material: objetos de primera mano, cartulina
o cartén.

Barcelo Happy Minds | Ecotaller con personajes
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#HAPPY MINDS_Funny faces: #ECOTALLER_Happy Minds:

—— —‘

Técnica collage
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Ficha de referencia:

Barcy &

Friends

Barcy & Friends

Barcy. Pautas de interpretacion

B arcy Juega con:
Barcy

CARACTERISTICAS DEL PERSONAJE

ARGUMENTO INTELIGENCIA RELACIONADAS

Estd comp Socialy naturalista

neta Tierra

estd cubia EL PERSONAJE

Tiena un submarino con el que vizja por el Se transioema

forddo del mar y sabe muchas cnsss sore

los peces, pero también de leanes, pin- ALGUNA PARTICULARIDAD

glinos y péeros. £ Club Barcy es su casa. Aveces tiene forma liquida cuando Tueve.

donde hace experimentos y forma parte de
un club de clentitoos.

COMPLEMENTO
Guantes

RASGOS
No habia pero gesticula con sus beazos

Barcelo

CENTRO DE MOVIMIENTO
Cabeza
COMO LD CONSIGO
ELEMENTO Madianie experimentos, bedes, canciones y
Agua ju2gos relacionados con el agua.

cuando va por 105 1ics © en el mar. cuando bg-
ne mucho frio se puede congelar y convertirse
en niave, hielo o vivir en los glaciaes. También
puede volar en forma de nube y cuando tiene
mucha caloe sa convierta an vapor.

QUE QUIERO HACER
Dar conse|cs @ Ios nifios para hacer un buen
uso del agua y respetar el entorno.

#ECOTALLER_Barcy&Friends

Nombre de la actividad: Juega con Barcy

Caracteristicas del personaje: Esta compuesto por agua. Vive en el planeta
Tierra donde el 70 % de su superficie, esta cubierta de agua. Por eso es azul.
Tiene un submarino con el que viaja por el fondo del mar y sabe muchas cosas
sobre los peces, pero también de leones, pingliinos y pajaros. El Club Barcy es
su casa, donde hace experimentos y forma parte de un club de cientificos.

Alguna particularidad:

A veces tiene forma liquida cuando llueve, cuando va por los rios o en el mar;
cuando tiene mucho frio se puede congelar y convertirse en nieve, hielo o vivir
en los glaciares. También puede volar en forma de nube y cuando tiene mucho
calor se convierte en vapor.

#HAPPY MINDS_Barcy

¢Qué hacer?: Realizar un divertido retrato de
Barcy, con la técnica del collage.

Happy Minds | Ecotaller con personajes
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Circus &
Artists #ECOTALLER Circus&Artist

Fichas de referencia:

Nombre de la actividad: Juega con Clown
¢Qué hacer?: Realizar un divertido retrato de un payaso, con la técnica del collage.,
reutilizando objetos.

Caracteristicas del personaje:

T Los payasos son muy polifacéticos, y ha.bI|IdOSOS, pero lo que mas les
Clown Pautasde Inlerpretacion gusta es hacer reir y despertar las emociones.

#HAPPY MINDS_Clown

Barcelo Happy Minds | Ecotaller con personajes
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#ECOTALLER_HappyMinds

L.ab &
Vakers

¢Qué hacer?: Realizar un divertido retrato de Einstein,
con la técnica del collage, reutilizando objetos.

Caracteristicas del personaje:

Para él todo es ciencia, tiene una explicacion para cada
momento, hace férmulas en su pizarra que ni él mismo
entiende, pero no le importa, pasa a otra cosa, es
imprevisible, loco, divertido, todo es relativo y cuestiona

todo lo que dice su compafiera dando otro punto de vista.

Es un genio y él mismo se emociona de las teorias que le
van saliendo a cada momento.

#HAPPYMINDS_Einstein #HAPPYMINDS_Lab&Makers

Nombre de la actividad: Juega con Marie Curie

Barcelo

HOTEL GROUP

¢Qué hacer?: Realizar un divertido retrato de Marie Curie,
con la técnica del collage, reutilizando objetos.

Caracteristicas del personaje:

Esta muy orgullosa de haber sido la primera mujer de la
historia en ganar un Premio Nobel. Tiene pasion por el
laboratorio, esta todo el dia haciendo pruebas y
reacciones con los elementos quimicos; le gusta
experimentar y sobre todo ensefiar, es una excelente
profesora de quimica. También estd alerta porque sus
experimentos pueden ser peligrosos.

#HAPPYMINDS_MarieCurie #HAPPYMINDS_Lab&Makers

Nombre de la actividad: Juega con Mozart

¢Qué hacer?: Realizar un divertido retrato de Mozart,
con la técnica del collage, reutilizando objetos.

Caracteristicas del personaje:

Es un genio de la mdsica, de repente le viene la
inspiracion y tiene que parar a componer, hay musica en
todo lo que escucha. Es ligero como una plumay va de un
sitio a otro como volando, se sienta, se levanta, tiene una
risa contagiosa y muy particular, un poco loco, pero
divertido, es como un nifio.

#HAPPYMINDS_Mozart #HAPPYMINDS_Music&Actors

Nombre de la actividad: Juega con Mary Poppins

¢Qué hacer?: Realizar un divertido retrato de Mary
Poppins, con la técnica del collage, reutilizando objetos.

Caracteristicas del personaje:

Va volando a todos lados, es muy optimista y todo lo que
hace lo convierte en un momento magico, termina algunas
frases cantando y es imprevisible con su paraguas, de
repente sale volando y no puede controlarlo. Como buena
nifiera, tiene reglas, pero le gusta saltarselas para vivir
muchas aventuras, es muy alegre, maternal y divertida.

#HAPPYMINDS_MaryPoppins #HAPPYMINDS_Music&Actors

Happy Minds | Ecotaller con personajes




#ECOTALLER_HappyMinds

Planet &
Defenders

Nombre de la actividad: Juega con Dian Fossey

¢Qué hacer?: Realizar un divertido retrato de Dian
Fossey, con la técnica del collage, reutilizando objetos.

Caracteristicas del personaje:

Es una mujer en un mundo de hombres, tiene que imponerse,
es dura, tiene que luchar contra los cazadores furtivos, pero

saca su lado mas dulce y maternal cuando ve a un gorila, de

vez en cuando tiene movimientos de mono sin darse cuenta,
se rasca la cabeza o se pone de cuclillas como ellos... Saca

fotos a los gorilas, observa e imita sus movimientos.

#HAPPYMINDS_DianFossey

Nombre de la actividad: Juega con Cristobal Col6n

¢Qué hacer?: Realizar un divertido retrato de Cristobal
Coldn, con la técnica del collage, reutilizando objetos.

Caracteristicas del personaje:

Tiene la intuicion de que la ruta que ha creado le llevara a la
India, necesita que confien en él, esta en estado de alerta,
tiene que tenerlo todo preparado antes de partir, esta mision
es muy importante para él, habla muy bien de sus barcosy
su tripulacion, es muy educado y servil con los Reyes
Catolicos, esta excitado por el viaje que va a emprender.

#HAPPYMINDS_CristobalColon

Barcelo
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Mystery G

Nombre de la actividad: Juega con Pitdgoras M d g 1C1aNs

¢Qué hacer?: Realizar un divertido retrato de Pitagoras,
con la técnica del collage, reutilizando objetos.

Caracteristicas del personaje:

Filésofo y matematico griego considerado el primer
matematico puro. Es un genio que tiene una pasion, los
ndmeros. Es muy inteligente, de vez en cuando se queda
colgado pensando, pero en seguida vuelve con un calculo
nuevo. Ve matematicas en todo, todo se puede sumar,
restar, etc... pregunta a los nifios de forma impulsiva por
la tabla de multiplicar.

#HAPPYMINDS_Pitagoras

Nombre de la actividad: Juega con Hipatia

¢Qué hacer?: Realizar un divertido retrato de Hipatia,
con la técnica del collage, reutilizando objetos.

Caracteristicas del personaje:

Hypatia de Alejandria es considerada por muchos la
primera cientifica de la historia. Era una mujer muy
inteligente, tiene un poco de energia masculina, pero es
esbelta y muy guapa. Cuida su fisico y cultiva su mente,
le encanta ensefiar y también tiene un calculo para todo.
Es una apasionada de la astronomia, mira mucho las
estrellas y estudia los planetas.

#HAPPYMINDS_Hipatia

Happy Minds | Ecotaller con personajes




#ECOTALLER_HappyMinds

Hand &
Creators

’—_‘

Fichas de referencia: Nombre de la actividad: Juega con Frida Khalo

Hand & Creators

Frica Khalo. Pautas de inferpegtacicn

Frida Khalo Jusga con:

CARACTERISTICNS DEL PERSONE

¢Qué hacer?: Realizar un divertido retrato de Frida
Khalo, con la técnica del collage, reutilizando objetos.

Caracteristicas del personaje:

Filésofo y matematico griego considerado el primer
matematico puro. Es un genio que tiene una pasion, los
ndmeros. Es muy inteligente, de vez en cuando se queda
colgado pensando, pero en seguida vuelve con un calculo
nuevo. Tiene paso firme y seguro, se rie como un
intelectual. Ve matematicas en todo, todo se puede
sumar, restar, etc... pregunta a los nifios de forma
impulsiva por la tabla de multiplicar.

- #HAPPYMINDS_FridaKhalo

. Nombre de la actividad: Juega con Leonardo Da Vinci

Da Vinci Juepa con: ¢Qué hacer?: Realizar un divertido retrato de Da Vinci,
T con la técnica del collage, reutilizando objetos.

INTELIENZAS FELACNABAS
oyl ensTiacs € WIS

L PRGN
91

Caracteristicas del personaje:

Hypatia de Alejandria es considerada por muchos la
primera cientifica de la historia. Era una mujer muy
inteligente, tiene un poco de energia masculina, pero es
esbelta y muy guapa. Cuida su fisico y cultiva su mente,
le encanta ensefiar y también tiene un calculo para todo.
Es una apasionada de la astronomia, mira mucho las
estrellas y estudia los planetas.

#HAPPYMINDS_LeonardoDaVinci

Barcelo Happy Minds | Ecotaller con personajes
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#HAPPY MINDS_Quiénesquién

¢Qué hacer?: contestar a la pregunta verdadero o falso, quién es cada personaje, a qué se dedican o por qué
cualidad se les reconoce. Quién obtenga mayor nimero de respuestas acertadas obtendra un diploma.

24 a ** i -

Lab & Mystery & Planet & Circus & Hand &
Makers Magicians Defenders Artists Creators

¢Verdadero o falso? ;Verdadero o falso? ¢Verdadero o falso?  ;Verdadero o falso?  ;Verdadero o falso? ;Verdadero o falso?

¢Verdadero o falso?

Einstein: .
Mozart: Era un pintor Pitagoras: Dian Fossey: Clown: Frida Khalo
Era un cientifico Era un cientifico Era un filésofo Era una enfermera clown- Era actriz
Era un misico Era un matematico Era un zodloga Es dlvertld,o. Era pintora
, Es matematico

. N

Barcy:
P————
P i ie: inati Cristobal Colon
Es una gota de agua Mary POBmS- El\r’:]alzl:accl;rrﬁante Hipatia Era un navegante 23 L do Da Vinci
Es cientifico Es una ninera ientif Era una maestra eonardo Da Vinci
Es una veterinaria Era una cientifica Era un filésofa Era un rey . — Era equilibrista

LS

-

Philippe Petit: Era arquitecto

Es paracaidista
Es funambulista

-

——— PI——
H .
Charlie Chaplin: Isaac Newton: Houdini IE‘:T:;:\ E:rri:\:a:rta Yayoi Kusama
Era un aviador Era un ingeniero Era un ilusionista Era un turista ES PeJPthEfa
Era un actor Era un fisico Era un escapista s artista

Barcelo Happy Minds | Acciones, juegos y talleres con personajes
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Hand&Creators

o Conoceran a Frida Khalo, Da Vinci, Yayoi
Una nueva forma de animacion. Kusama o Van Gogh, artistas plasticos cuyas
Y a b gque te gustaria hacer: obras de arte serviran de inspiracion.

REAR 60 &
@ "ol DRE

pARA SIENPRE

-’%
Yo %
s
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#HAPPY MINDS_2.0

HANDS &
CREATOR

Yayoi Kusama

Te convertirds en un artista, inventor o
genio. Conocerés a la inigualable Yayoi
Kusama y su manera de entender el mundo.

Inteligencia Corporal-cinestésica e
intrapersonal.

Nombre de la actividad: Topos mil

Clasificacion: juegos y acciones

Consiste en: hacer un photocall familiar siguiendo el
estilo de Yayoi Kusama.

Realizacion:

1. Buscar papel de colores, de revistas, cartulinas,
folios o restos de papel para reciclar.

2. Recortar el papel con forma de circulos,
utilizando la base de un vaso o formas circulares
de cualquier tamafo.Experimentar.

3. Pegar en un soporte de papel, cartulina o pared, a
modo de decorado y siguiendo el estilo de Yayoiy
Kusama (investiga un poco sobre su manera de

Caracteristicas del personaje:
Yayoi Kusama es una artista y

escritora japonesa, precursora de
los movimientos del arte pop,
minimalismo y arte feminista.
Cuando se mudé a Nueva York
expuso junto a otros artistas
como Andy Warhol, Claes
Oldenburg y George Segal. Sin
embargo, cuando realmente llamo
la atencion fue al organizar una
serie de happenings en donde
pintaba a personas con lunares
brillantes.

Barcelo

HOTEL GROUP

pintar).

. Hazte un photocall con tu familia usando de

fondo tu maravillosa obra de arte.

Material: obras de arte, referencias de Yayoi Kusama.

Happy Minds | Experimentos

#TALLER_Hands&Creators
#HAPPY MINDS_Hands&Creators

#HAPPY MINDS_Toposmil



Inteligencia Emocional y corporal-cinestésica.

Circus&Artists

Una nueva forma de animacion.
Y a ti ;qué te gustaria hacer?




#HAPPY MINDS_2.0

CIRCUS &
ARTIST

Phillippe Pettit

De la mano de Philippe Pettit descubriremos
que nada es imposible. Es un icono del
funambulismo. Pasé sobre |a cuerda floja entre
las Torres gemelas de Nueva York, entre las
torres de Notre Dame y entre un montdn de
sitios sorprendentes.

Inteligencias Corporal-cinestésica y emocional.

De la mano de Philippe Petit
descubriremos que nada es
imposible. Es un icono del
funambulismo. Pasé sobre la
cuerda floja entre las Torres
gemelas de Nueva York, entre
las torres de Notre Dame y
entre un montén de sitios
sorprendentes.

Barcelo

HOTEL GROUP

Nombre de la actividad: Equilibristas
Clasificacion: juegos y acciones

Consiste en: jugaremos con varios elementos
de equilibrio relacionados con el circo.Desde lo
mas basico (andar con una pelota de malabares
en la cabeza) hasta... ;{Quién sabe? ;Seras el
siguiente Philippe Pettit?

Realizacion:

1. Prepararemos diferentes accesorios que
tenemos en casa para crear un espectaculo
de equilibrismo.

2. Andar con una pelota en la cabeza el mayor
tiempo posible (lanzar el reto).

3. Crear 3 bolas malabares con calcetines
hechos bola y practicar el movimiento, hay
que aguantar el mayor tiempo posible sin
que se caigan al suelo las bolas-calcetin
(lanzar el reto).

4. Confeccionar un pequefio bastdn con el que
poder hacer equilibrios manteniéndolo
sobre un dedo, sobre la frente, la barbilla..
(lanzar el reto).

#RETO_Circus&Artist

#HAPPY MINDS_Equilibristas
#HAPPY MINDS_Circus&Artist

Happy Minds | Acciones, juegos y talleres con personajes



9 Inteligencia Ldgico matematica e intrapersonal.

MysteryGMagicians

Una nueva forma de animacion.
Y a ti ;qué te gustaria hacer?




#HAPPY MINDS_2.0

MYSTERY &
MAGICIANS

Harry Houdinni
Nombre de la actividad: Juega con Houdini
Clasificacion: juegos y acciones

Consiste en: Resolver los enigmas que plantea Houdini.

llusionista y escapista hungaro. Eleva la
magia en todos los sentidos. La dota de
nuevos contenidos, en los que utiliza
aparatos mecanicos y aplica fendmenos
fisicos para crear efectos.
Realizacion:

1. Plantear un enigma.

2. Retar a los nifios a solucionarlo.

3. Publicar la solucién.

Inteligencias Logico-matematica e
intrapersonal.

Material: 5 enigmas.

Video Club Houdini: https://www.youtube.com/watch?v=qApnkGRnSsl&feature=emb_title

Barceld ¢Cudntos cuadrados hay en este dibujo?

HOTEL GROUP

Caracteristicas del personaje:

Harry Houdini, ilusionista, aviadory
escapista austrohingaro
nacionalizado estadounidense,
reconocido internacionalmente por
sus espectaculos increibles, tenia
seguidores que iban a ver sus trucos
desde el otro lado del mundo.
Comenz6 como trapecista, y mago de
trucos chistosos y juegos de cartas
pero por lo que de verdad se reconoce
es por sus increibles e imposibles
escapismos.

Enigma 1

Barcelo Happy Minds | Acciones, juegos y talleres con personajes
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#HAPPY MINDS_2.0_juegaconHoudini

o Dedos hacia arriba se suman,
Barcelo T dedos hacia abajo se restan.

Barcelo Encuentra al Houdini diferente
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Enigma 2 Enigma 4

Barcelo : ¢Cudl es la solucién? Barcel6 Une con lineas

uuuuuuuuuu

Houdini estda examinando un manuscrito. Se pregunta
como puede unir los 6 puntos de la ilustracion

y formar un sobre, sin levantar la pluma del
manuscrito... ;Le puedes ayudar?

Enigma 3 Enigma 5

Barcelo Happy Minds | Acciones, juegos y talleres con personajes
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Soluciones:

2.0_juegaconHoudini

nigma 5

Enigma 3
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Planet&Defenders Conoceréis a Amelia Earhart, Dian Fossey,
Cristdbal Colon. Viajeros y aventureros con los
que se divertiran conociendo nuestro planeta y
otros mas lejanos.

Una nueva forma de animacion.
Y a ti jqué te gustaria hacer?




#HAPPY MINDS_2.0

PLANETS &
DEFENDERS

Amelia Earhart

Aviadora estadounidense, célebre por sus
marcas de vuelo, primera mujer en volar

a través del Océano Atlantico en 1928 y la
primera persona en sobrevolar el Atlantico y
el Pacifico.

Nombre de la actividad: Mensaje en un avion

Clasificacion: juegos y acciones
Consiste en: Hacer un avion de papel, escribir un deseo en él y lanzarlo por la ventana.

Realizacion:

1. Descargar la plantilla del modelo de avion.

2. Pensar un deseo y escribirlo en el papel (si es posible para reciclar, claro)
3. Construir el avién siguiendo las instruciones.

Inteligencias Naturalista e interpersonal.
4. Lanzarlo muy fuerte por la ventana.

Material: modelos de avién en anexo (varios niveles de dificultad).

Barcelo

Caracteristicas del
personaje: Amelia Earhart,
fue la primera aviadora que
atraveso el Atlantico en
solitario. Amelia mostré su
personalidad inquieta y
desafio los
convencionalismos de la
época. La primera avioneta
que comprd era amarillay la
[lamé “El canario”.

Barcelo Happy Minds | Acciones, juegos y talleres con personajes
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Inteligencia Musical y lingiiistica

Music&Actors

Una nueva forma de animacion.
Y a ti ;qué te gustaria hacer?




#HAPPY MINDS_2.0

MUSIC &
ACTORS

Charlie Chaplin

Charlot, que es como le llamaban, fue un
actor que humaniz6 el séptimo arte con
emociones y sentimientos, con comedia y
critica.

Nombre de la actividad: Peliculas mudas.
Clasificacion: juegos y acciones
Consiste en: entender los inicios del cine, como los actores se tenian que

esforzar por transmitir lo que querian decir sin palabras.
Inteligencias Musical y lingtistica.

Realizacion:

1. Utilizando solamente la mimica y sin decir nada, un mimo representara una
pelicula a través de un video.

2. Los nifios con ayuda de un familiar adulto tendran que adivinar de qué
pelicula se trata interactuando en las redes.

Material: videos de referencia.

Video referencia 1: https://www.youtube.com/watch?v=QehKVg9INRtA

Video referencia 2: https://www.youtube.com/watch?v=XEsfpRrfXf4

Barcelo Happy Minds | Acciones, juegos y talleres con personajes
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Lab&Makers

Conoceréis a Isaac Newton, Einstein o Marie
Una nueva forma de animacion. Curie. Entenderéis el mundo que nos rodea,
Y a ti ;qué te gustaria hacer? investigando y experimentando.

(URAR A
LA PERSONAS
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#HAPPYMINDS_2.0

LAB &
MAKERS

Isaac Newton

Descubrimos a Newton, sin duda alguna uno de
los mds importantes cientificos de la historia de
la humanidad. Su aportacién es fundamental
en campos como las matematicas (calculo), la
Optica (teoria de la luz) y la mecénica (leyes del
movimiento y gravitacién universal).

Inteligencias Légico-matemdtica y espacial.

Caracteristicas del personaje:
Isaac Newton fue fisico, fildsofo,
tedlogo, inventor, alquimista y
matematico inglés. Describid la
ley de la gravitacion universal y
establecio las bases de la
mecanica cldsica, siendo uno de
los mayores fisicos de la
historia.

Barcelo
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Nombre de la actividad: Fluido pringoso- no Newtoniano
Clasificacion: talleres

Consiste en: realizar el fluido conocido por ‘slime’, la masa
elastica que es furor en las redes.

jNewton también hablo sobre la dindmica de fluidos, pero no
todos se comportan de la misma manera.

¢Sabias que hay ciertos fluidos que pueden ser a la vez liquidos
0 sélidos dependiendo de la presion que les apliquemos?

Es el caso del fluido no newtoniano, que podemos hacer
facilmente con tan sélo dos ingredientes: maicena y agua.

Realizacion:

1. Echar una buena cantidad de maicena en el bol o recipiente.

2. A continuacidn, iremos echando agua poco a poco y
removiendo la mezcla hasta que consigamos la textura
deseada. Podemos removerla con alguna cuchara o con
nuestras mismas manos, nos vamos a acabar pringando
igual.

3. Para comprobar que hemos conseguido la textura idonea, tan
sélo tenemos que dar un golpe seco y observaremos que la
mezcla se mantiene sélida, mientras que si metemos la
mano lentamente la mezcla actuara como un liquido. A partir
de ahora, podemos jugar a moldear rapidamente una bola
para que no se deshaga y comprobar como al parar la
sustancia se “derrite” entre nuestros dedos.

4. También podemos jugar a dar un pufietazo a la mezcla (sin
pasarnos) o a aplicar mucha presién sobre ella de cualquier
otra manera.

Material:
Video de referencia 1: https://www.youtube.com/watch?
time_continue=17&v=W83DZnH5mA8&feature=emb_title

Video slime casero: https://www.youtube.com/watch?
v=l04tkRFkQYI

e —

#TALLER_Lab&Makers

#HAPPY MINDS_Fluidopringoso
#HAPPY MINDS_Lab&Makers
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Caracteristicas del personaje:
Barcy esta compuesto por agua.
Vive en el planeta Tierra donde el
70 % de su superficie, esta
cubierta de agua. Por eso es
azul. Tiene un submarino con el
que viaja por el fondo del mary
sabe muchas cosas sobre los
peces, pero también de leones,
pingiiinos y pajaros.

Nombre de la actividad: Barcy Song
Clasificacion: Acciones y juegos
Consiste en: aprender la coreografia de la Barcy song.

Realizacion:

1. Se muestran los pasos con un soporte visual ( video
explicativo de los pasos)

2. Se plantea el reto para hacer en familia.

Material:
Video de referencia 1: https://www.youtube.com/watch?

v=3ayLMAQk2SA&feature=youtu.be

Video de referencia 2:

https://www.youtube.com/watch?v=U83Zj8K-jzI

#RETO_Barcy&Friends
#HAPPY MINDS_BarcySong

Happy Minds | Acciones, juegos y talleres con personajes
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https://www.youtube.com/watch?v=3ayLMAQk2SA&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=3ayLMAQk2SA&feature=youtu.be

Barcy G
Friends

Nombre de la actividad: Diario de Barcy
‘ FIRST Clasificacién: Acciones y juegos

DAY Consiste en: completar el diario durante 7 dias.

Realizacion:

1. Descargay escribe en el diario tus vacaciones sofiadas.

2. Sise plantea como Unica actividad se puede crear un enlace
de descarga con cada pasatiempo, contiene un total de 6
pasatiempos y 7 hojas para escribir.

Primer dia. Premier jour. Erster Tag

Material: diario de Barcy

#DIARIOBarcy&Friends
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Barcy &
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\ Help Barcy to find his submarine \ Find the 7 differences| Encuentra las 7 diferencias

A o g s 1 :
Ayuda a Barcy a encontrar su submarino Trouve les 7 différences | Finde die 7 Unterschiede How many times is this sequence repeated:

; Cuantas veces se repite esta secuencia?
Combien de fois cette séquence se répéte-t-elle ?
Wie oft wiederholt sich diese Abfolge?

¥ IR 4

o X v S pof
A <t - o
R R ER 4
AR A B
g A
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Aide Barcy a trouver son sous-marin
Hilf Barcy bei der Suche nach seinem U-Boot

EanlE

1

]
]
—
—
[

#DIARIOPasatiempos
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X 4

1 . .
< Colouring by numbers | Colorea por nimeros

Colorie selon les numéros | Malen nach Zahlen \ Find the intruder and circle him \ Free colouring| Colorea libre
Busca el intruso y rodealo con un circulo Colorie comme tu veux | Mal es aus wie es dir gefallt

Cherche I'intrus et entoure-le
Finde den Eindringling und zeichne einen Kreis um ihn

Salhe
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#DIARIOBARCYPasatiempos
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Barcy &
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Nombre de la actividad: Viaje en submarino
Clasificacion: Acciones y juegos
Consiste en: crear un marco de fotos usando la plantilla del submarino.

Realizacion:

1. Descarga e imprime el submarino, en el caso de no disponer impresora, lo
puedes dibujar.

2. Recorta los circulos blancos del interior para colocar tu foto.

3. Imagina donde iras de vacaciones, el submarino sera tu medio de transporte!

Material: submarino Barcy

#SUBMARINOBarcy&Friends
#HAPPYMINDSViajeensubmarino

Barcelo Happy Minds | Acciones, juegos y talleres con personajes
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Nombre de la actividad: Viaje alrededor del mundo.
Clasificacion: Acciones y juegos
Consiste en: crear un storytelling bajo la tematica de viajar por el planeta.

Realizacion:

1. Visualizar la historia de Barcy y el ciclo del agua.

2. Crear un comic tomando como inspiracion el viaje de Barcy.
3. Inventar una aventura.

Material: Video Barcy y el ciclo del agua.

#COMICBarcy&Friends
#ViajealrededordelmundoHAPPYMINDS
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